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L'équipe de Tranzit - Marlton, Stuhlinger, Russman et Misty - se
battent pour leur vie. lls ont acceptés une quéte de la mystérieuse
voix dans la téte de Sthulinger, dans l'espoir de sortir de cette vie

remplie de zombies et trouvés un meilleur endroit. Apres avoir
récupéré un élément mystérieux dans une ancienne installation de
Broken Arrow, ils se sont retrouvés ... ailleurs.
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On peux te parler
tout le temps Stuhlinger.
Cest juste que t'écoute
pas. Comme quand je t'ai
dis de revenir.

"Aprés tout ce
que vous avez vus,
cest impossible?"

" Tu peux me
parler ici?

Misty, je préconise
de...

La horde
arrivent. Ce qui
veut dire...




Tu ne sais pas
quelles sont les conditions
atmosphériques dehors! C'est
une variable completement
inconnue! Nous pourrions
suffoquer ou pirel

£
<7 2

—

"Ou plre est
certainement /
toujours une option." i

Cava. Cest de l'air. : : ; . :
Doux et respirable. On est¥os = —— " Russman
vivant, Mariton. Faisons | . _ N est vraiment
en sorte que ¢a : S AT trop vieux pour,
continue. __¢ ’ :
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Par la. Faut
qu'on voit ce
qu'ily a
d'autre ici,

Stuhlinger,
viens.

"Japprouve. Vous
feriez bien de
rester devant eux."

TN \/




On a pas beaucoup
Faut qu'on rentre}
dedans et qu'on fasse des
tirs croisés pour les tétes, : . S
" ot Je
: . lécouterais si
Jétais vous."

Mon ami a

dit oui. 4 . o gl Chacun prend un
‘ i . cabanon différent.
Quand ils sont au
centre, allumer les
comme il faut.
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"Oui, il a toujours aimé :
A 4 N .
étre préparé. i Ok! Ca, c'est

cool!
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C'est bien de manger
quelque chose qui
n'est pas pourrit, ou
frétillant.
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Qu'est-ce qul'ils
font? Pourquoi ils

nous court pas "Pourquoi en effet?

3 Peut-étre qu'il y a

' quelque chose de
plus intéressant Magnifique.

dans ce batiment"?
Les zombies
font pas attention aux
"choses intéressantes’

... n'est-ce
pas?

| d35.bastienZ7.net
Russman i
espere vraiment \j
que ga marche, car |
il préfére manger
plutot que d'étref

Ung 5 v
38
‘_“’;ﬁ: [ ¥
% L
T E‘ f
o
=
-

=1 N Y

\




Quelque
chose ne
va pas.

'Oui, vraiment étrange.
Des zombies avec un
sens de lauto-
préservation.”














































