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L'équipe de Tranzit - Marlton, Stuhlinger, Russman et Misty - se
battent pour leur vie. lls ont acceptés une quéte de la mystérieuse
voix dans la téte de Sthulinger, dans l'espoir de sortir de cette vie

remplie de zombies et trouvés un meilleur endroit. Apres avoir
récupéré un élément mystérieux dans une ancienne installation de
Broken Arrow, ils se sont retrouvés ... ailleurs.
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On peux te parler
tout le temps Stuhlinger.
Cest juste que t'écoute
pas. Comme quand je t'ai
dis de revenir.

"Aprés tout ce
que vous avez vus,
cest impossible?"

" Tu peux me
parler ici?

Misty, je préconise
de...

La horde
arrivent. Ce qui
veut dire...




Tu ne sais pas
quelles sont les conditions
atmosphériques dehors! C'est
une variable completement
inconnue! Nous pourrions
suffoquer ou pirel
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"Ou plre est
certainement /
toujours une option." i

Cava. Cest de l'air. : : ; . :
Doux et respirable. On est¥os = —— " Russman
vivant, Mariton. Faisons | . _ N est vraiment
en sorte que ¢a : S AT trop vieux pour,
continue. __¢ ’ :
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Par la. Faut
qu'on voit ce
qu'ily a
d'autre ici,

Stuhlinger,
viens.

"Japprouve. Vous
feriez bien de
rester devant eux."

TN \/




On a pas beaucoup
Faut qu'on rentre}
dedans et qu'on fasse des
tirs croisés pour les tétes, : . S
" ot Je
: . lécouterais si
Jétais vous."

Mon ami a

dit oui. 4 . o gl Chacun prend un
‘ i . cabanon différent.
Quand ils sont au
centre, allumer les
comme il faut.
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"Oui, il a toujours aimé :
A 4 N .
étre préparé. i Ok! Ca, c'est

cool!
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C'est bien de manger
quelque chose qui
n'est pas pourrit, ou
frétillant.
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Qu'est-ce qul'ils
font? Pourquoi ils

nous court pas "Pourquoi en effet?

3 Peut-étre qu'il y a

' quelque chose de
plus intéressant Magnifique.

dans ce batiment"?
Les zombies
font pas attention aux
"choses intéressantes’

... n'est-ce
pas?

| d35.bastienZ7.net
Russman i
espere vraiment \j
que ga marche, car |
il préfére manger
plutot que d'étref
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Ilyaun
générateur
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apparaitre des especes

de robots-tueurs aprés

nous. Et ¢a, c'est pour,
apres manger,

Je vois rien.
Ou que les bouffeurs
de chairs soit partis, ils
-\ ont pas l'air pressés de
3 revenir. Vous trouvez
'/ quelque chose?

_ cS}@;ﬂﬁCﬂﬂlﬂéﬂS
N'ESSAYE
MEME PAS

D'ALLUMER LE /.~
COURANT %

J'ai pas besoin
de l'activer, parce
qu'il est déja allumer.
Mais je pourrais.
Sans automates
mortels.




Alors,
ol diable est

Je sais
pas.

"Et vous ne croyez
pas si bien dire."

Je m'en
fiche.




"Vos amis —-"

“Bordel, mais
gu'est-ce que...

C'est pas TR
mes amis. A e
"Vos compagnons croient
que ce monde est leur
sanctuaire. Comme
vous pouvez le voir ..."
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".. lls s€
trompent."

"Cedi est une autre dimension.
Plus précisément, une ol la vie
humaine n'a jamais vue le jour.
Mais vous avez apportés la vie
— et la non-vie je suppose —
huraine ici.

"Ca a, je crois, provoqué
I'effondrement de cette
dimension. Ca a commencé
quand Maxis a établi cette
base. Votre arrivé I'a
accélérée."

ourquoi
tu voulais




"Suivez le
vent."

= "Ceci est pourquoi

A .
vous étes ici.

Section 93 ; ‘ = -E’.—z';r(.).\!
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l€P~ Bon ben,

O .
." » finissons-en
alors.

a envoyé pour

"On peut dire ga. Comme
une chasse au

Jevous lai dit, si vous
faites cela pour moi, vous
serez récompensé. Mais
cet endroit n'est pas la
récompense.”

"Vous ne le ferez
pas seul. Vous allez
convaincre les
autres."




Y Donc,
o 2 Y
t'es sdr...

On ne l'est pas.
Et on peut pas
rester ici. Notre
mission n'est pas
terminé.

besoin d'étre
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Je t'assures que

l'appareil de sécurité que - on est en)

" _ = H p.] H ’ ey 7 "I' i
Jjai pu construire a partir des sécurité. Jild

réserves est plus que suffisant
pour nous alerter si les
réanimés sont de retour.

T'étais ou?
T'as failli raté le
diner.

Ya plus de
mission. C'est fini.
On a dela bouffe, A _
un abri. Mariton nous a ﬁ e
méme donné de leau [ B
chaude. Jai pris une £7
douche. fl




Cest pas

notre récompense. \}

e peux vous montrer.
Vous devez juste
m'écouter. Je —
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Cet endroit est un mensonge!
Cest pas réel. Cest ... Je peux
vous montrer. Mon ami m'a

'

Tas
besoin de
manger.
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Stuhlinger, je

{ sais que ga ressemble

. aun réve, mais..




Ne touche pas
cette arme.

i\ Jal juste besoin que
"\ vous m'écoutiez.

¥
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On t'écoute, ok? On
t'écoute.

Marlton, tu
peux baisser
ce flingue? £ .




Mais si nous éliminons la menace,
nous sommes en sécurité id, et
Quoi? Marlton, Il est une il n'y aura plus de voyage vers la
c'est notre ami. menace. |l est dimension d'origine. C'est
fidéle & lui-méme e choixlogique.
et peut-étre a son
«ami». |l sabotera

i Peut-étre...

\3\\$ "

~ Mais jete
( garantis que tu
sera plus 12
pour le voir.

C'e;t de la foliel On es
tous dans la méme
situation, On —




T ovai /" _{ Elles auraient
Tavais - g — dil. Je ne sais
dit que les : > AV — ~# 7\ pas cequ'il

alarmes = L _ ~~ \ s'est passé!

S "Peut-étre que vous
~ devriez tous partir." §




“Qu'est-ce

435 bastlen27.net

Je meurs <&
pas ici. Je meurs
pas tout court!

Va te faire!
Va te faire!
Va te faire!

me laisser regler
balistiquement la
situation.
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\ faire! s




"Il faut
revenir."
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e gere. Jai pas besoin
des autres, tu vois? Jai
ton livre magique. Je lai

pas endommager
le Kronorium."

Section 935

fait." i

Quoi
encore?
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